Utilizzo del programma “gioco caos”

2 sorgenti:

giococaosfinalepunti : a partire da un punto iniziale(xp,yp) qualsiasi, anche esterno al triangolo,  con il numero di iterazioni fissato di volta in volta, costruisce i punti all’interno del triangolo equilatero di partenza  con la seguente regola iterata :

al passo n si estrae un numero casuale compreso tra 1 e 3 : si prende come punto p(n+1) il punto medio del segmento che unisce il punto p(n) con il vertice del triangolo corrispondente al risultato dell’estrazione (es A→1, B→2, C→3):da utilizzare per mostrare che al crescere del numero delle iterazioni ed indipendentemente dal punto iniziale i punti costruiti si dispongono con regolarità costruendo un disegno frattale.

giococaoslinee (da utilizzare per evidenziare l’andamento casuale della scelta dei punti) che disegna i segmenti che uniscono i punti presi ad ogni iterazione: da usare con un basso numero di iterazioni (es: 20). Il punto di coordinate xp ed yp da scegliere come punto di partenza può essere un qualsiasi punto dello schermo

utilizzo didattico:

penso di selezionare un gruppo di circa 3 alunni, di far loro costruire il programma usando le nozioni di grafica che nel frattempo avrò introdotto, di far loro scoprire la sorprendente regolarità del fenomeno e di invitarli a generalizzare il gioco partendo da un quadrato o da un pentagono o da altri poligoni anche non regolari per investigare sulla natura della figura che si ottiene di volta in volta

il tutto si inserisce in un lavoro sui frattali che sto progettando.
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